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- Gleichzeitiges Denken und Agieren in mehreren Raumen
—> Zeit- und ortsvielfaltig lernen
- Auflosen von Dichotomien

Durch die Verknupfung physischer und digitaler Lernumgebungen entstehen hybride
Lernraume, in denen zusatzliche Handlungsoptionen geschaffen werden, um
vielfaltige Formen der Kollaboration und Kooperation zu ermoéglichen und soziales,
individualisiertes und flexibles Lernen unterstitzen konnen.

Vergleiche: Dubbert, D., Friede, L.-M., Kehrer, M., Kohls, C., Nieder-Steinheuer, K., Seidel, M. F., Szczyrba, B., & Thillosen, A. (2021, September 30 — Oktober 1). Wirkfaktoren und Good Practice bei der Gestaltung hybrider Lernrdume (HybridLR) [Poster presentation]. EdTech Research Forum 2021.
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Hybride Lernraume

Verknupfungen

Physischer Digitaler

Raum

Hybrider
Raum

Benyon, D. (2012). Presence in blended spaces. Interacting with Computers, 24(4), 219-226.; Benyon, D., Mival, O., & Ayan, S. (2012). Designing blended spaces. In Proceedings of the 26th Annual BCS Interaction Specialist Group Conference on People and Computers (pp. 398-403).

British Computer Society.
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Laurillard, D. (2012). Teaching as a design science: Building pedagogical patterns for learning and technology. New York, NY: Routledge.
Eigene Ubersetzung und Anpassungen, Spalte mit hybriden Technologien erganzt
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Entwurfsmuster-Ansatz

» Gestaltbare Losungsentwdrfe fur einen Problemkontext
* Begrundet durch Diskussion von
Problem, Einflussfaktoren und Konsequenzen

* Belegt durch existierende Good Practices

- Lokale Theorien uber gute Losungsformen

- Wissenstransfer durch systematische Beschreibung

|

|
A Pattern Language

Towns Buildings - Construction

Christopher Alexander
Sara Ishikawa - Murray Silverstein

WITH

Max Jacobson -Ingrid Fiksdahl-King
Shlomo Angel

—

Alexander, C., Ishikawa, S., Silverstein, M., Jacobson, M., Fiksdahl-King, I., & Angel, S. (1977). A pattern language: towns, buildings, construction. New York: Oxford University Press.

Alexander, C. (1979). The timeless way of building. New York: Oxford University Press.
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Design-Kartenset mit Entwurfsmustern

Entwurfsmuster basieren auf 72 Hochschulbesuchen
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Entwurfsmuster-Repositorium bel e-teaching.org

https://www.e-teaching.org/praxis/
gestaltung-hybrider-lernraeume-hybridir
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LEHR-Raume fur hybride Formate
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LERN-Raume fur hybride Formate
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Videokollaboration

N

o Physische Artefakte in Videokonferenzen

THKSIN
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Digitale Whiteboards

Synchron-asynchrones Whiteboard
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Lernvideos und -streams
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Lernlandschaften

" University of Glasgow
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Aktivitatsbasiertes Design

Outcomes
e.g. cognitive; psychomotor; affective
identity, enculturation, engagement in valued practices, etc

Study
- . back situation
Exrnn51c feed' from selffmonitoring;
via others; N Y o N\ idus timescales

Activity
e.g. mental; physical
problem-solving; reflective
with/without others; with/without tools/artefacts

heavily situated or abstracted, etc
s l . N N\
Tools, artefacts

People
and other resources in the material-digital world

e.g. friends, workmates
individually: collectively e.9. books; wikis, email; LMS/VLEs: seminar rooms,

dyads, groups, teams, communities Majritenance Prod etc
. 4 . 4
Tasks
Macro-meso-micro in scale
--lIIIIIIIIIII--IIIIIIIIIIII--E.Q. dissertatiun prnject’ essay' Iabmpun; ansmringaquesﬁnn EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEN

embedded meso-scale assessed tasks as key devices

Peter Goodyear and Robert A Ellis. 2008.
University students’ approaches to learning: rethinking the place of technology. Distance Education 29, 2 (2008), 141-152.
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Raum-Exposés und Moodboards
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Spielarten der Hybriditat

Spielart 1: Nutzung klassischer Formate auf dem Campus
und Online-Hinzuschaltung von Lernenden (oder Lehrenden)

Spielart 2: Nutzung digitaler Medien auf dem Campus

Spielart 3: Verteilte Teams

Spielart 4: Flexibilisierung der Raumnutzung (zeitliche und methodische Vielfalt)
Spielart 5: Verknilipfung von physischen und virtuellen Dokumenten und Objekten

Spielart 6: Mobilitat
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. 1 Présenz-Lehren: Lehrende und Studierende
finden sich zur gleichen Zeit am gleichen Ort
ein, sodass in physischer Prasenz ohne On-

line-Elemente gelehrt wird.
2 Online-Lehren: Lehrende und Studierende

Blended Synchronous (=Synchronous Hy-
brid): Kombination von face-to-face-Ele-
menten mit synchronous concurrent-Ele-
menten

Blended (=Hybrid): Kombination von face-
fo-face-Elementen mit synchronois consec-
utive und asynchronous consecitive-Ele-
menten

HyFlex®: Kombination von face-to-face-Ele-
menten mit synchronous concurrent und
asynchronous concurrent-Elementen

Multi Access: Kombination von face-fo-
face-Elementen mit synchronous concurrent
und asynchronous concurrent-Elementen
sowie open access-Elementen

(s

sind an verschiedenen Orten und interagie-
ren zeitgleich oder zeitversetzt, sodass in di-
gitalen Umgebungen ohne physische Pra-
senz gelehrt wird.

Synchrones Hybrid-Lehren: Studierende fin-
den sich zur gleichen Zeit teils am gleichen
Ort mit dem Lehrenden ein, teils sind sie an
verschiedenen Orten online zugeschalten,
sodass zeitlich sowohl 1n physischer Prasenz
als auch 1n einer digitalen Umgebung gelehit
wird (Synchronizitdt von physischer und di-
gitaler Prasenz).

4 Asynchrones Hybrid-Lehren: Lehrende und

Studierende finden sich zu verschiedenen
Zeiten entweder am gleichen Ort emn oder 1n-
teragieren online zeitgleich oder zeitversetzt
an verschiedenen Orten, sodass zu verschie-
denen Zeiten in physischer Prdsenz und in
emner digitalen Umgebung gelehrt wird
(Asynchronmizitdat von physischer und digita-
ler Présenz).

Irvine, V. (2020). The lan f merging modalities. E Review, 4, 41-58. .
vine, V. (2020). The landscape of merging modalities. Educause Review, 4, 41-58 Reinmann, G. (2021). HYBRIDE LEHRE — EIN BEGRIFF UND SEINE ZUKUNFT

FUR FORSCHUNG UND PRAXIS. Impact Free, 35.
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Hybrider Campus

Projektorientiertes Lernen in Curricula verankert
Gruppenarbeitsplatze und Raum fur selbstorganisiertes Lernen

Partizipation und Enkulturation ermoéglichen
Informelle Lernraume, Desigh und Maker Raume

Hochschule als Lern- und Lebensort (Third Space)
Hohe Aufenthaltsqualitat und Riickzugsbereiche

Mobile und diverse Studierendenschaft erfordert Flexibilisierung
Flexible Raumnutzung, hybride Raumausstattung

Etablierung von Lern- und Forschungsgemeinschaften
- Offene Labore, eigenverantwortliche Raumnutzung, Gemeinschaftsraume

Bachmann et. al (2014). Der Campus von morgen. In T. Skerlak, H. Kaufmann, G, Bachmann (Hrgs). Lernumgebungen an der Hochschule.
Auf dem Weg zum Campus von morgen. S. 51. Minster: Waxmann.
Sfard, Anna (1998). On Two Metaphors for Learning and the Dangers of Choosing Just One. Educational researcher, 2, 4-13.
Strange, C. C. & Banning, J.H.. Educating by Design: Creating Campus Learning Environments That Work. San Francisco: Jossey-Bass, 2011.
Wong, L.-H., & Looi, C.-K. (2011). What seams do we remove in mobile assisted seamless learning? A critical review of literature. Computers & Education, 57(4), 2364-2381.
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Hybrider Campus

Internationalisierung
Einbinden internationaler Partner und Studierende im Auslandssemester

Flexibilisierung und Individualisierung
Nutzung von Lernangeboten nach Bedarf

Inklusion
Teilhabe durch Medienvielfalt

Standortubergreifende Zusammenarbeit
—>Videokonferenzen mit interaktiven Visualisierungen

Seamless Learning
FlieRende Uberginge zwischen Lernformen, Sozialformen und Mediennutzung

Wong, L.-H., & Looi, C.-K. (2011). What seams do we remove in mobile assisted seamless learning? A critical review of literature. Computers & Education, 57(4), 2364-2381.
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Vielen Dank.

christian.kohls@th-koeln.de

Wong, L.-H., & Looi, C.-K. (2011). What seams do we remove in mobile assisted seamless learning? A critical review of literature. Computers & Education, 57(4), 2364-2381.
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Feedback zur Lehrendenbefragung
Themenwoche zur hybriden Lehre
« F0r alle, die an der Themenwoche « Fur alle, die Lehre durchfiihren

teilgenommen haben e 5-10 Min
E-Mail Adresse jetzt eintragen

 Ab dem 28.06. eine Link zur (anonymen)
Feedback-Umfrage erhalten

EI

https://hu.berlin/themenwoche-feedback-2024 https://umfrage.hu-berlin.de/index.php/797273
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